		Doel; ontwikkeling fijne motoriek

Vlinder maken. 
[image: Macintosh HD:Users:suzankuijpers:Desktop:IMG_8146.jpg]

Wat heb je nodig: 

· Chenille draad 
· Strijkkraaltjes
· Een wasknijper
· Stiften 

Kijk goed naar de plaatjes en volg de stappen.

Stap 1: neem de chenille draad en rijg de kraaltjes er aan. 
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2. Houd een klein beetje draad over en beide kanten. Maak de uiteinden vast in het midden van het draad. 
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[bookmark: _GoBack]3.Klleur de wasknijper met stift. 		4. Knijp de wasknijper in het midden van het draad.
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Klaar!!! 
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